10 eenvoudige tips om aan de slag te gaan met
digitale geletterdheid kerndoel 23.

Kerndoel 23A: Ik leer hoe ik verschillende soorten digitale producten kan maken en gebruiken.
Kerndoel 23B: |k leer hoe ik een computerprogramma kan maken met een door mij gemaakt stappenplan.

cratch LAB zitten de allernieuwste
an Scratch. Eén is gezichts-
en in deze opdracht maak je een
neus de controller is.

hebben met Scra
maak een mop

Met de tutorial op de website CodeUur
kunnen de leerlingen eenvoudig Flappy bird
maken. De tutorial heeft 10 levels..
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https://www.codekinderen.nl/ontwerp-een-app/
https://www.codekinderen.nl/maak-een-arcadegame/
https://www.codekinderen.nl/wp-content/uploads/2024/11/Extra-Werkblad-maak-een-Mop.pdf
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