Voorbeeld: https://scratch.mit.edu/projects/1011281244

WETKDIGA VAN & ettt reete e e steeeseasseeeneseneeeennessenaneanan

Les 1: Doe

I I

Maak een account (schrijf je inloggegevens op)
Scratch kaart 1 - Verander de kleur

Scratch kaart 3 - Volg de pijlen

Scratch kaart 4 - Zeg iets

Scratch kaart 5 - Zweven

Scratch kaart 10 — Bewegende animatie

Les 2: Start met je verhaal/mop.

[1 Verzin een mop/verhaal
[1 Kijk eventueel online bijvoorbeeld bij kidsweek/moppen
[J Teken het storyboard
[J Let op waar je verhaal/mop aan moet voldoen (kijk op de volgende pagina)
[J Gaaandeslag
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Les 3: Maak je mop/verhaal af en beoordeel elkaars project.

)

Zelf Leerling Docent

Totaal

Storyboard

3 Figuren

2 Levels/achtergronden

2 Geluiden

Goede code

Geen taalfouten

Humor

Het moet een verhaal zijn

Score

Geef per onderdeel punten. 1 is laagste en 5 is hoogste. Per kolom kun je 40 punten halen.
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